附件1：

2017年江苏大学大学生机器人创新设计大赛暨江苏省大学生机器人大赛选拔赛探索者全地形机器人竞赛规则
江苏大学大学生机器人创新设计大赛，是为了鼓励和推动我校大学生开展机器人项目的自主创新设计活动，使用“探索者创新套件”统一设计平台，以统一的创新主题“全地形机器人自主创新设计”，其目的是使参赛选手能在统一的设计平台上完成统一的设计主题，设计制作各种新颖的机器人项目，实现各类机器人的设计、应用等方面的创新，从而推动机器人应用技术的不断发展，同时也便于统一展示创新设计的成果，合理公正评判学生自主创新设计的成果。

1. 关于机器人的设计和制作要求

参赛队应根据大赛组委会提供的具有 4 种不同特性障碍物及比赛要求，采用北京启创远景科技有限公司提供的“探索者模块化机器人平台”设计制作全地形机器人。

2. 关于比赛障碍场地

场地中设定五个四种不同特点、不同难度的障碍物，每种障碍物均有一定的分值，参赛队根据比赛规则自主设计制作机器人，完成穿越各个障碍物的比赛。障碍物分别为模拟工业用栅格地毯、楼梯、管道、独木桥，各障碍物由黑色引导线连接，形成完整的比赛赛道，并设置比赛起点和终点，比赛场地由组委会统一布置。

2.1. 比赛场地尺寸说明（单位：cm）

比赛场地及四种障碍物（栅格地面，管道，窄桥，楼梯）尺寸标记（含引导黑线、比赛起点和终点）。
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场地整体图
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2.2. 窄桥尺寸图：
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单位：cm；材料：发泡 EVA；颜色：黑色

2.3. 台阶尺寸图：
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单位：cm

材料：发泡 EVA

颜色：黑色

2.4. 管道尺寸图：
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单位：cm

材料：亚克力

颜色：透明

2.5. 栅格地面尺寸图：
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单位：cm

材料：工程塑料

颜色：蓝色

3. 比赛流程

1．参赛队伍在完成签到后，由大赛组委会组织统一抽签，参赛队按照抽签顺序进行比赛。

2．每个参赛队均有两次启动机会，但第二次启动只能是在第一次启动失败以后使用，如果第一次启动成功，第二次启动自动取消，其目的是尽量保证参赛能够有机会展示自己作品的机会。

3．参赛作品应是完全自主控制，一旦启动，不允许人为或遥控、无线控制干预和操作，不允许队员触碰参赛作品，否则取消成绩。

4．四个场景挑战时间限定在规定 5 分钟内，时间耗尽自动停止比赛。

4. 评分规则：

1．比赛作品综合得分为 100 分=障碍完成分 50 分（完全穿越每个障碍物计分相同，均为 10 分）+计时排名分（40 分）+创新得分（10 分），根据得分高低评出一、二、三等奖（各奖数由大赛组委会决定）。

2．比赛根据参赛队完成全部障碍物和未完成全部障碍物的情况分别进行评分，对于完成全部比赛的参赛队，障碍物完成分 50 分，计时排名分将按照比赛完成时间排名得分，第一名满分 40 分，第二名 38 分，以此类推。未完成全部场碍物的参赛队，计时分为 0，障碍完成分按照完成障碍数量每个 10 分计入总分。

3．全体参赛队的制作创新评分：由大赛组委会组织评委组依据下列评分标准对参赛作品综合打分（满分 10 分）。

A 设计评价（创新性、结构合理性、先进理论和技术应用）：5 分。

B 制作评价（机器人性能独特，外观新颖，系统可靠）：5 分。

4．制作创新评分主要依据为参赛队在参赛抽签时同时提交“探索者”全地形机器人自主创新设计技术报告 3 份，不提交技术报告的队伍制作创新分为 0。技术报告内容主要包括作品名称、选手基本情况、作品简介、设计过程、制作过程、创意设计及结构设计的新颖性、科学性、实用性、先进性和实用价值，以及自我评价、指导教师评价等内容。
